PATIENSHUSET

Patiensregler — snabbguide

Fyra sidor om startgiven, tillatna drag och valen som 6ppnar nasta kort.

7 tabldkolumner 4 grundhdgar 52 kort i spel

° Frigor alla dolda kort och samla varje kortfarg pa sin grundhég i ordningen ess till kung.

Forbered bordet
Ta bort jokrarna och L&agg sju kolumner med Vand upp kortet 6verst i Lagg de aterstdende 24 Lamna plats for avlagg
blanda de 52 aterstadende ett till sju kort. varje kolumn. korten som och fyra grundhdgar.
korten.

dragningshdg.

28 kort pa tablan 24 i dragningshégen 21 kort ligger dolda

\4 ¢ LJ 4
DRAGHOG AVLAGG GRUNDHOGAR
v
v 0 s
ve ¢ ,
A A Q’Q i &
B D 4 :
N D¢
L B 2
L 2R 3¢
1 2 3 4 5 6 7

Kolumnerna bildar en trappa. Bara de sju korten overst dr 6ppna ndr given borjar.

patienshuset.se/patiens-regler - for personligt bruk Sida1/4



Patienshuset

Fyra regler vid bordet

Kontrollera detta fore varje flytt

7
L}

[ ]
]
v

Viixla rott och svart

farg. En korrekt ordnad uppvand
g folid far flyttas tillsammans.
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' Bygg en valér nedat med motsatt
[

Spela oversta kortet

Bara toppkortet ar atkomligt. Nar
‘ dragningshdgen ar tom vands
‘ “ avlagget tillbaka och nasta kort
¢ eller grupp visas direkt.

Ett kort i taget

Dra 1 visar ett kort. Med Dra 2 visas upp till tva; bara toppkortet
far flyttas till ett tillatet mal.
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T Folj kortfiargen uppat
Varje grundhdg bdérjar med ess och

fortsatter till kung i samma
* ¥ Kkortfarg.

Spara tomrummet at en
kung

TOM

En tom kolumn far bara fyllas av en
kung, ensam eller med sin f6ljd.

Upp till tre kort per vindning

Bara toppkortet ar atkomligt. Det kan &ndras vid nésta varv, aven
utan att ett kort spelats bort.
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Nir flera drag passar

Leta forst efter drag som ger ny information eller mer plats

Frigor laga kort

Behaill en
fortséitining

Planera en tom
kolumn

Minns avliggets
ordning

Oppna ett dolt kort

Jamfor tva vagar

Ett nyvént kort ger fler méjliga fortsattningar.

Ett ess kan starta en grundhég. En tvaa foljer sitt ess dar eller kan anvandas under en trea pa tablan.

Valj flytten som ocksa lamnar ett lagligt nasta drag.

V&g en plats fér kungen mot vardet av kortet som blir synligt.

Notera vilka kort som blir dtkomliga nasta varv.

Anvand Angra fér att se vilket val som éppnar mest.

Sju fragor innan du drar igen

01
Kan ett dolt kort vandas?

05

Gar den djupaste kolumnen att
oppna?

02
Finns ett ess eller en tvaa fri?

06

Vilket kort kommer hirnast pa
avlagget?
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Behovs kortet kvar som st6d?

07

Finns en kung redo fér en tom
kolumn?

04
Kan en hel f6ljd flyttas?
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Trana ett beslut i taget

Oppna Bygg

Vand ett tablakort innan du anvander
dragningshdgen. kort.

Poingen pa spelbordet

Skapa en obruten foljd med fyra véxlande

Tre korta ovningar

Planera

Jamfér vad en tom kolumn och en mdjlig
kungflytt ger innan du bestammer dig.

POANG FORKLARING

Tabla till grundhdg +10
Avlégg till grundhdg +15
Avlagg till tabla +5
Dolt tablékort vands +5
Grundhdg till tabla 0
Aterstalining i Dra 3 -20

Nir given verkar last

a Granska alla sju 6ppna kolumnkort.

° Se om ett kort fran en grundhég kan anvéndas pa tablan.

Fordjupning och spelbord
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per kort

10 + 5 poang

laglig placering
utdver flyttens poéng
tilldtet mal kravs

lagst 0; Dra 1 och Dra 2: 0

° Kontrollera avldgget och dragningshdgen.

0 Leta efter en flytt som vander ett dolt kort.
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